Egri Pasztorvolgyi foglalkozdsa Bee-Bottal, CodeBuggal az ISZE Tehetségpontban

,»A szakkor alatt megtanultunk Imagine Logo programozast megtapasztalhattuk, hogy mennyi-
mindent lehet. Az informatika szakkér nagyon népszer( iskolankban. A foglalkozdsok alatt
lehet6ségiink van informatikai ismereteink bdévitésére. Begyakoroljuk a szamitogép
hasznalatat. Tapasztalatokat szereziink a grafika a szovegszerkesztés, a tablazatkezelés és
bemutatd készités vildagaban. Munkank soran megismerjlik az Internet helyes hasznalatat.
Programozunk, interaktiv tablan oldunk meg jatékos, és gondolkodtaté feladatokat.”

Bozd Miklds 8. a

,A program soran sok érdekes dologgal
ismerkedtink meg, tobbek kozott a
robotprogramozassal is.

Minden hétfdén lelkesen jottink az
inféterembe és vartuk, hogy milyen
érdekességet fogunk aznap tanulni. A
kedvenc részem személy szerint a Bee-Boot
programozasa volt. A lényege nagyon
egyszerl és konnyen megtanulhatd. A
lényege csupan annyi, hogy a roboton
taldalhatd nyilak segitségével be kell
programoznod az ,Uticéljat” és mar kész
is.

Egyszer alkalmunk volt megmutatni egy
szakkdr alatt azt, hogy mivel utottik el
az 1ddnk nagy részét. Az ISZE elndke (egy
kedves holgy) latogatott el hozzank, és
megnézte, hogyan dolgozunk. Par tesztet
ki kellett tolteniink és érdekes témardl
beszéelgettink.

Az informatika szakkdr magdba foglalta
azt 1s, hogy a résztvevd gyerekek (tehat
mi) ellatogathattunk a Kecskeméti



egyetemre és megnézhettik a Mercedes
gyadrat is. En Osszességében nagyon j61
éreztem magam a foglalkozasok soran, és
6rildk, hogy elmehettem a gyarba, ami sok
ember alma és nekem meg is valdsult.”

Veres Panna 8. b

,Didkmentorként vettem részt a programban és sok Uj tapasztalattal gazdagodtam a foglalkozdsok
alatt. A szakkorok sordn a kiilonboz6 robotokkal foglalkoztunk. Szamos Ujat tanulhattam én is ezek
mUikodésérél és programozasarol.

Az 6rak mindig jé hangulatban és viddman teltek. A gyerekek érdeklédve és figyelmesen kovették az
utasitasokat és véleményem szerint igen sokat tanulhattak és remélem, sokan kozilik hasznositani
tudjak a jov6ben az itt tanultakat.

A kirdndulas szintén hatalmas élmény volt mindenki szdmdra. A hosszu és farasztd buszozas utan egy
nagyon érdekes el6adast halhattunk az ipari robotokrdl és azok programozasarél. A latvanyos
bemutatd pedig sok gyerek érdeklédését felkeltette. A gydrban megfigyelhettiik e gépek valdsdgban
vald alkalmazasardl és arrdl, hogy milyen el6nyeik vannak. A finom ebédet kbvet6en egy jol felkésziilt
sracot hallgathattunk meg. Nagyon megdobbentem, hogy mennyi mindent lehet elmondani egy
egyszer( jatékrdl és hany dologra is kell figyelni mikézben, jatszunk vele.

Osszességében nagyon jol éreztem magam és sokat tanultam és remélem a tébbiek is hasonléan
éreznek.”

Havassy Zoltadn Szabolcs 9. kny

»,Szerintem jé dolog volt a szakkorrel dolgozni, mert sok Uj dolgot tanulhattam, sok Uj élménnyel
lettem gazdagabb. Programozhattunk kiilonb6z6 robotokat, elsajatitottunk Uj dolgokat.

A kirdnduldson megismerkedhettem a Mercedes auték gyartdsaval, valamint elmehettiink a GAMF
Robotlaborba. J6 volt a szakkorrel dolgozni, mert, egyiitt programoztunk Bee-botot, Codebugot.

Kilénb6z6 mintdkat rajzoltunk a Codebuggal és ez j6 volt, hiszen megismerkedtiink a programozassal
és kaja is j6 volt a szakkér és a kirandulas alatt. Erdekes dolgokat lattunk Példaul Mercedes elemek
Osszeszerelése agyarban Kecskeméten.

Osszességében jol éreztem magam a szakkor alatt és a kirandulds alatt, valamint éiménnyel teli volt.
K6sz6nom a foglalkozast Tanarnének!”
Kormos Zétény 8. b

,Ebben az 6sszefoglaldban beszamoldk arrdl, hogy milyen kalandban
részesultink.

Reggel 7:00-kor gyulekeztiink az iskola udvaran a buszra varakozva. Egy
negyed 6ra mulva sikeresen elindultunk. Els6 megalldnkig 3 6ra hosszat
utaztunk. A Kecskeméti Egyetemet latogattuk meg. Elsé sorban az ipari



munkarobotokrol beszélgettliink. Megnéztiik a programozasukat, az alkatrészeit
valamint a teherbird képességtiket. Itt 2 6ra hosszat toltottink el. Egy fél dra
mulva megérkeztiink a Kecskeméti Mercedes-Benz Gyarba. El6szor két kisfilmet
néztliink meg a gyar megalapitdsardl és a gépjarmd készitési technikajardl. Ezek
utan kaptunk egy neon sarga ,V.I.P.”-is mellényt hogy a dolgozék
észrevegyenek bennilinket. Majd tovabb sétaltunk a féépiiletbe. Az
idegenvezet6 holgy megmutatta a gyar kicsinyitett masat. Ezutdn kaptunk egy
filhallgatot és egy radiot hogy jobban halljuk a latogatas soran. Elsének egy
busszal kdrbe utaztuk az egész beépitett teriletet. Egy érdekességet is
megtudtunk réla. Igazabdl még Kecskemét utan egész sokaig még a Mercedes-
Benz gyar teriilete van, csak ez még nincs beépitve. Kovetkez6 megallonk maga
a gyar volt, ahol megnéztiik az alkatrészek fényezését, 6sszerakasat és
hegesztését is. A gyarban 2 6ra hosszat toltottiink el. Ez utan jott a varva-vart
rész, az ebéd. A meni rantott csirkemell stlt krumplival, csemege uborkaval és
két db csokis-nutellas palacsinta. E boldog percek utan elmentiink a
Jatékmuzem és M(ihely- , Gyakorlat teszi a jatékmestert” cim( foglalkozasra. A
Pixel nevezetl ugymond ,egyesilet” harom tagja tartotta nekiink az el6adast.
A Gamepaddal valé lgyességi jatékot flirkésztiik ki, hogy milyen sok mindenbdl
all. Ez utan kilehetett prébalni ezen kiviil még 3 jatékot is. Ezek utan a
kovetkez6 megalldpont az iskolank volt. Visszafele is 3 6ra hosszat utaztunk.
Lényegében az oda-vissza Ut, 6 dra volt.

Ha Erika néni nem nevez a palyazatra, nem részesultlink volna ekkora
élményben. Kdszénjliink mindannyian neki.”

Korponai Kamilla 6. b

,Az én személyes véleményem a szakkorrél, hogy nagyon jo és
élvezetes volt. Az drakon sok hasznosat és érdekeset lattam,
tanultam meg és az étel is nagyon finom volt. Az Imagine-Logo, Code-
Bug és Ed-bot is Uj volt szamomra. A kirdandulas nagyon jo volt. A
Mercédesz gyar és akadémia meg |latogatasa és a jatékok
torténelmérdl sz6lo el6adas és az ebéd is jo volt. Koszondm Erika
néninek, hogy részt vehettem rajta, egy élmény volt.”

Madarasz David 6. a

,A kezdetek soran elég nehéznek bizonyult a programozas, szerencsére hamar
megtaldlta mindenki azt, amivel j6l érezheti magat. Sok mindenben
kiprobalhattuk magunkat.



Az 6rdk j6 hangulattal teltek, jol 6sszekovacsolédtunk, eltekintve attél, hogy
kiilonb6z6 korosztaly voltunk.

Kellemesen uton vehettiink részt, ahol meglatogattuk a Neumann Janos
Egyetemet, a Mercedes gyarat és egy kiulonleges interaktiv el6adason vettink
részt, ahol kdzelebbrél megismerkedhettiink a mai modern vilaggal és annak
jatékaival, példdul Playstation és egyéb jatékokkal.

A szakkor sordn nagyon jol éreztem magam, f6leg Bee-bottal foglalkozva.

K6szondm szépen a lehetfséget, hogy részt vehettem ezen a programon!”

Nagy Agota 8. b

»Az volt a jo, hogy Erika néni sok érdekes dolgot mutatott nekiink. A kiilonféle robotok nagyon jok
voltak és ezek érdekessé tették ezt az egész dolgot.

A kirdndulas: Reggel 6.45 percre kellett érkezni 7 érakor indultunk volna, de egy negyed éraval
késébb indultunk el. Az oda Ut is j6 volt csak egy baj volt, hogy 3 6rds volt. 10.20 percre értiink oda a
GAMF robotlaborba. Itt sok érdekességet mondtak az ipari robotokrél, programozasukrél. Ennek 11
Orakor lett vége és ez utan a Mercedes gyarba mentiink. Mikor odaértiink kb. 15 percet kellett varni.
Csoportképet is csindltunk, de a Mercedes gyar a kapujat nem lehetett lefotdzni. Kaptunk
filhallgatokat és lathatésagi mellényeket is. EIGszor egy busszal kdrbe vittek minket az egész gyar
koril. Megmutattak, hogy milyen sorrendben rakjak 6ssze az autdt. Ezutdn ebédelni mentiink a
Sasfészek nev(i étterembe, ahol rantotthust ettlnk siilt krumplival, a desszert egy nutellas palacsinta
és egy kakads volt. Ez nagyon finom volt. Ezt kovet&en elmentiink egy olyan helyre ahol sokat
beszéltek egy ritmusjatékroél, amit aztan ki lehetett prébalni. Mikor ennek vége lett elindultunk vissza
az iskolaba. 7 15 percre értiink vissza.

Nagyon jé volt ez a kirdndulds. K6sz6ndm, hogy kaptam ra lehet6séget.”
Marta-Kocsor Imre 6. a
A szakkornek hala sok érdekes és nevetséges pillanat volt mikdzben a programozast tanultuk.

A kirdndulas Kecskemétre vezet6 hosszu Uton is sokat szérakoztunk. A gydr bonyolult mikddését
megprobaltak elmagyarazni, de az at faradalmai miatt nem nagyon érttetem meg, de még igy is
érdekesnek talaltam.

A szakkor ideje alatt felejthetetlen emlékeket szereztem.”
Mészaros Maté 8. a

A foglalkozasosokat tanultunk a programozasrél. Erdekes, hasznos dolgokat sajatitottunk el és
nagyon jol éreztilk magunkat. A szakkdrnek készénhetGen megismertiik a Codebugot és a Beebotot
és utdbbi hasznalatat a harmadikosoknak is meg tudtuk tanitani.

A kedvencem a kirandulas volt, amikor megcsodalhattuk a Mercedes gyarat, az érdekes ipari
robotokat és izgalmas el6adasokon vettiink részt. K6zdsen jatszottunk és latogattunk csodas
helyeket. Szdrakoztatd kirdndulds volt, a szakkor fénypontja.



Mindannyian sok éilménnyel és tudassal gazdagodtunk és boldogok vagyunk, hogy erre a szakkorre
jarhattunk. Nem érdekelt ennyire az informatika ezel6tt az év el6tt.”

Nagy Laszl6 8. a

»A szakkor soran rengeteg dolgot megtanultam a programozas alapjairdl és
fébb alkotd elemeirdl.

A legf6bb élmény a Mercedes gyar latogatasa volt, ahol megismerkedtem az
autok gyartasaval.(sajnos nem vezethettiink ® ) Nekem személy szerint az
alkatrészeket szallitoé ugynevezett ,kutyak” tetszettek.

A pixelfoglalkozas (jatékmuzeum) is egy j6 éilmény volt bar az id6bdl szerintem
nem jutott elég.

Az egyetemi el6adast kicsit vontatottnak éreztem.(persze megeshet, hogy csak
az utazas faradalmai tikrozédtek rajtam.”

Zagyva Aron 8. a

»A szakkor soran rengeteg Uj dologgal ismerkedtem meg, amivel a mai modern
vilagban tudasbéli el6nyre tehettem szert a programozas terén.

Sok Uj élménnyel lettem gazdagabb, amihez a szakkor végén tett gyarlatogatas
nagyban hozzajarult, ahol nemcsak az autdk gyartasaval, de még ezeket gyarto
robotok mikodésével is megismerkedhettem.

Osszeségében jol éreztem magam és 6riilok, hogy betekintést nyerhettem a
programozas vilagaba.”

Molnar Balint 8. a

»Az év kézben nagyon sok érdekes dolgot tanultunk a szakkéron. Megtanultuk, hogy irjunk
programokat Imagine-Logo-ban, kiilonb6z6 palyakon ,vezetgettiik” a Bee-bot padlérobotot,
Code-bug programokat irtunk. Az iskola tobbi tanuléjanak is megmutathattuk, hogy
m(ikédnek ezek az érdekes kis robotok. Erika nénire figyeltlink, érdekes dolgokat tanultunk
téle.

A kirandulason még t6bb érdekes dolgot 1attunk és ismertiink meg. A GAMF robotlaborban
és a Mercedes gyarban kicsi és nagy gyari robotokat lattunk, utébbiban ismerkedtiink meg a
gyar torténelmével és a gyartas folyamataival. Az 0sszeszerelS Gzemek nagyon érdekesek
voltak, oridsi robotokat lattunk.

Az ebéd is nagyon finom volt, de persze nem ez volt a kirdndulds lényege.

A jatékmuzeumban meg tudtam, hogy egyszer(inek t(in6 jatékok is milyen nehezek és
érdekesek lehetnek. Megismertem jatékokat melyekrél sose hallottam, de mégis
megszerettem.



Nagyon halds vagyok, amiért itt lehetek a szakkdrdn, és remélem jovére is tudok majd jonni.”
Olsen Martin 7. a

,A szakkor soran nagyon jol éreztem magam, és rengeteget tanultam a kiilonb6z6
robotok programozasrol. Sokkal jobban érdekel az informatika, midta ilyen
kiilonleges részeivel ismerkedtem meg.

A kirandulas is nagyon izgalmasan telt. A Robotlaborban megnézhettiik az ABB ipari
robotok m(ikodését és hasznalatat. A Mercedes gydrban megtekinthettiik, hogy
hogyan lesz az alkatrészekbdl komplett autd. Az ebéd rendkivil hangulatos helyen
volt, és finomat étkezhettiink. A Jatékmuzeumban tanulhattunk a konzolok
hasznalatardl és a szamitogépes jatékokral.

Nagyon oriilok, hogy Erika néni palyazott!
K6szOnom szépen a lehetdséget, hogy részt vehettem a programon!)”

Patkd Orsolya 8. a



