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Roévid szakmai beszamolé az NTP-MTTD-17 altal tdmogatott program megvaldsitasarol

Projekt neve: , Egri Pasztorvolgyi foglalkozdsa Bee-Bottal, CodeBuggal és Ozorobotottal az ISZE
Tehetségpontban

Matematikai, természettudomanyos, digitalis kompetenciak erdsitését segité komplex tehetséggondozo
programot az Informatika-Szamitastechnika Tanarok Egyesiilete (ISZE) tehetségpontja tamogatasaval
az Egri Pasztorvolgyi Altalanos Iskola és Gimnaziumban valositottuk meg. A programban 20, 6-8.
osztalyos tanulé vett részt. Munkankat egy 9. évfolyamos didkmentor segitette.

A palyazo iskola személyi feltételei adottak. Targyi eszkozként egy Bee-Bot, programozhatd padlorobot
allt a rendelkezésiinkre. Ezt az eszkozt egy korabbi palyazatban vasaroltuk. A NTP-MTTD-17
palyazatnak a keretében szerettiink volna vasarolni két CodeBug és két EV3-as robotot. A tervezetthez
képest megvaltozott arak miatt 10 db CodeBug programozhaté elektronikai eszkéz vasarlasara volt
lehetdségiink.

Az els6 foglalkozasokon tekndc el6készito illetve robot és labirintus jatékokkal ismerkedtek meg a
tanulok. Ezt kévetéen Logo programozasi nyelven oldottak meg egyre bonyolultabb feladatokat. A
Logo egy olyan ,mikrovilagot”, pedagdgiai kornyezetet jelentett szamukra, ahol maguk tehettek
felfedezést, és kozben szamos 1 ismerettel gazdagodtak. Utasitast, parancsot adhattak a
képerny6tekndenek, amelynek hatasa szinte rogton lathato is, hiszen a tekn6c elére, hatra megy, jobbra,
balra fordul, kiillonb6z6 szint tollal alakzatokat raj. Logo programokban az abrak logikai egységekre
bonthatok, elemekbdl modulszeriien épiilnek fel. Ez a programtervezési stratégia eldsegiti az analitikus
¢s a szisztematikus gondolkodast, a kreativitast, a logikus gondolkodas fejlodését.

A foglalkozas latvanyosabba, érdekesebbé tételét logo nyelven programozhatdo BeeBot padlorobot

programozassal valositottuk meg. A méhecske kivaldoan alkalmas a didkok motivalasara,
komplexfejlesztésére, igy tobbek kozott az algoritmikus gondolkodas, problémamegoldas, kreativitas
fejlesztésére. Nagyban elésegiti a programozas alapismereteinek jatékos elsajatitasat. A robothoz 2
palyat vasaroltunk, amelyen elére programozott utat kellett bejarni a méhecskének. Nagyon élvezték a
gyerekek. Kiilonbozo feladatokat kaptak, illetve egymasnak is jeldltek ki célokat, ahova el kellett jutnia
a méhecskének, be kellett programozni. A kreativitas, gondolkodas fejlesztésére a tanulok egymasnak
készitettek palyakat. A foglalkozasok végén egy adott feladat, egy probléma kiilonb6z6 megoldasairdl
virtualis kiallitast szerveztiink, projektorra kivetitve mutattak be a tanulék munkaikat.

A palyazat keretében vasaroltunk 10 db CodeBug-ot, programozhaté Kodbogarat. Ez egy olyan
latvanyos ,,LED matrix” amelynek, eredményét azonnal lathatjuk. A program egy online webes feliileten
Osszeallithatd és szimulalhatd, majd par kattintassal letdlthetd és egy USB kabelen keresztiil
masodpercek alatt a Kodbogarra kiildhetd. A CodeBug egy olyan eszk6z, amely a ruhara is helyezhet6.
Ebben az estben egy elem jelenti a sziikséges aramforrast.

Kiilonboz6 feliratokat, 1atvanyos simle-kat terveztiink, sikidomok teriiletét, keriiletét szamoltuk ki, majd
kiildtiik a jeleket a Kodbogarra. Paros munkaban dolgoztak a tanuldk, versengve egymassal, hogy ki tud
pl. szebb szivecskét kirajzold programot késziteni. Oromét jelentett szamukra a foglalkozés.

A kittizott celt elértiik, a tanulok kiilonbozo képességeit fejlesztettiik. A robottal valod ismerkedést, a
robot programozasat jatékként ¢lték meg a tanuldk. A projektzaré rendezvény soran tobben
megjegyezték, hogy élmény volt szamukra a szakkor. Hidba talalkoztak ugyanazokkal az
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osztalytarsakkal, ugyanazzal a tanarral, mégis mas volt. Sokat dolgoztunk csoportba, a CodeBug
programozasa pedig mindig parban tortént. Programozasban egy adott feladatnak tobbféle megoldasa
van. Mindez lehetdséget teremt a kreativitas, a logikus gondolkodas fejlesztésére. A programozas soran
a gyermekek olyan tudést, szemléletet, gondolkodast kapnak, amit mas tantargyakban tudnak
kamatoztatni. Megtanuljak az algoritmikusgondolkodast, egy probléma megoldasa el6tt, gondoljak at a
feladatot, bontsak lépésekre a megoldast, valasszak ki a legjobbat, és csak ezutan oldjak meg a
problémat. A programozas tobb kornyezetben vald bemutatasa a gyerekek divergens gondolkodasat

nagy mértékben fejlesztette.

Digitalis t¢émahéten a szakkori csoport bemutatot tartott az iskola tébbi tanuldjanak. Nagyon jol sikeriilt
program volt. Elményt jelentett a szakkoros tanuloknak, hogy bemutathattik tudasukat és a tobbit
tanulonak is, hiszen 1j ismerettel gazdagodtak.

https.//www.facebook.com/erika.szeplakinejozsa
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